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In deze les leer je alles over het maken van de app van het prentenboek Timo en het toverboek.
Dit prentenboek is geschreven door Rian Visser en geïllustreerd door Klaas Verplancke. 

Doel: informatie over het maken van een digitaal prentenboek voor iPad
Leeftijd: vanaf 10 jaar
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Wat is een app?
App is een afkorting van 
applicatie of van het Engelse 
woord application.
Letterlijk betekent het 
toepassing. 

Een app is dus een toepassing die 
ervoor zorgt dat een apparaat 
(zoals een computer, telefoon, 
iPod of iPad) meer kan. 

Een app kan een spel, boek of 
programma zijn.

Timo en het toverboek is een app 
van een boek. Het is een 
digitaal bestand op een apparaat. 
Daarom wordt zo’n boek 
ook wel een digitaal boek 
genoemd.

Bekijk het fimpje van Timo en het toverboek op YouTube.

http://www.rianvisser.nl
http://www.klaas.be
http://www.youtube.com/watch?v=TSOP7T48paY
http://www.youtube.com/watch?v=TSOP7T48paY
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Wat is een digitaal boek?
Heb je het filmpje van Timo en het toverboek bekeken? Wat valt je op? Wat zijn de verschillen 
tussen een papieren boek en een digitaal boek? Wat is hetzelfde? Weet je nog meer verschillen?

Papieren boek
•	 Kaft: voorkant, rug, achterkant, 

binnenin bladzijden van papier
•	 Tekeningen en tekst
•	 Zelf bladeren
•	 Zelf lezen

Digitaal boek
•	 Er is een apparaat nodig om het te kunnen lezen
•	 Tekeningen en tekst
•	 Soms zelf bladeren, soms meer filmpje
•	 Soms beweging
•	 Soms geluid
•	 Soms kun je zelf iets doen

http://www.rianvisser.nl
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De schrijfster en de illustrator

Klaas Verplancke maakte 
tekeningen bij haar verhaal. Hij 
maakte eerst schetsen en daarna 
de echte tekeningen.

Klaas VerplanckeRian Visser

Rian Visser bedacht het 
verhaal van Timo. Zij is 
kinderboekenschrijfster  
en heeft al een heleboel 
boeken geschreven voor 
kinderen van 2 tot 14 jaar.
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Het papieren boek in de winkel 
Het papieren boek was in de gewone boekwinkel te koop.  
Er werden er ongeveer 3000 van gemaakt. Dat heet een oplage. Soms 
wordt van een boek een tweede druk gemaakt. Timo en het toverboek 
kun je alleen nog in de bibliotheek lenen of tweedehands kopen. 

Een digitaal boek in de App Store
Een digitaal boek wordt verkocht in een digitale 
boekwinkel, zoals in de App Store (store betekent winkel in 
het Engels). Een digitaal boek heeft geen oplage. Je kunt het 
bestand eindeloos verkopen en het raakt nooit op.  

Je kunt een digitaal boek makkelijk veranderen, bijvoorbeeld 
nieuwe spelletjes erbij maken. Dan zet je een nieuwe versie 
van het boek in de winkel. Dat heet een update. 

Je hebt voor een digitaal boek een apparaat nodig om het te 
kunnen lezen. Bijvoorbeeld een iPad.

Een aantal kinderboeken-apps op de iPad

Het papieren boek

http://www.rianvisser.nl
http://www.klaas.be
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Wat is een iPad?
Een iPad is een soort computer en scherm ineen. Dat wordt ook wel een tablet genoemd. 

Wat kun je ermee?
•	 filmpjes bekijken
•	 apps downloaden
•	 geluid afspelen, muziek luisteren
•	 op internet surfen
•	 het scherm aanraken en dingen laten 

bewegen (touchscreen)
•	 bladeren (swipen)
•	 de iPad draaien en daarmee iets laten 

gebeuren, er zit een soort tol in die 
voelt of je hem scheef houdt

•	 in de microfoon blazen en daarmee 
iets laten gebeuren

•	 een boek lezen
•	 typen, emailen
•	 digitale kaarten of satelietfoto’s 

bekijken en zien waar je bent (GPS)

Het verhaal
Timo krijgt van zijn oom Klaas een toverboek. Ook Klaas 
schrijft: Je mag het boek niet schudden, want dan raakt alles in 
de war. Timo schudt het boek toch. Alles raakt in de war. 

In een papieren boek 
staan de tekeningen 
stil, maar als je de 
iPad schudt beginnen 
de tekeningen te 
bewegen. De borden 
vallen echt omlaag 
en moeder geeft 
melk aan de planten. 
Daarom is dit boek 
heel leuk om te 
lezen op een iPad.

Digibordles Timo en het toverboek – Het maken van een app © Tekst: Rian Visser © Illustraties: Klaas Verplancke  Pag 6
Deze lessen – en stukken hieruit – mogen worden gebruikt in de klas, maar alleen met uitdrukkelijke bronvermelding.



Timo en het toverboek – Het maken van een app

Digibordles Timo en het toverboek – Het maken van een app  © Tekst: Rian Visser, www.rianvisser.nl  © Illustraties: Klaas Verplancke, www.klaas.be  Pag 7
Deze lessen – en stukken hieruit – mogen worden gebruikt in de klas, maar alleen met uitdrukkelijke bronvermelding.

Tekenfilmpjes maken
In een papieren boek staan de tekeningen stil. In een tekenfilm moeten de tekeningen bewegen. Er zijn geen 
nieuwe tekeningen gemaakt. De animator heeft de tekeningen uit het papieren boek bewerkt. Zo kan hij 
ervoor zorgen dat Timo echt naar de brievenbus loopt. 

Tekening uit het papieren boek

Een paar plaatjes uit het tekenfimpje

Stefan de Groot is animator. 
Hij heeft de tekenfilmpjes van 
Timo en het toverboek gemaakt.

Stefan de Groot

Stap 1: Er moet een achtergrond komen zonder 
Timo en het pakje. Alles op de voorgrond wordt 
uitgegumd en de achtergrond wordt aangevuld.

http://www.rianvisser.nl
http://www.klaas.be
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Stap 2: Daarna werd Timo losgeknipt van de achtergrond. 
Hier is dat al een stukje gebeurd. Dit is op de computer 
gedaan in het programma Photoshop.

Stap 3: Daarna werd Timo in 
stukjes geknipt. Sommige stukjes 
werden een beetje aangevuld.

http://www.rianvisser.nl
http://www.klaas.be
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Stap 4: De tekenfilmpjes zijn gemaakt in het programma Anime Studio Pro.
De stukjes Timo werden op een soort geraamte geplakt. Dat geraamte zie je hier met 
rode lijnen. De animator kan Timo laten bewegen en die beweging wordt gefilmd.

Zo is het filmpje geworden. 
Bekijk het op YouTube.

http://www.rianvisser.nl
http://www.klaas.be
http://www.youtube.com/watch?v=DvddyAZ6-f4&feature=player_embedded
http://www.youtube.com/watch?v=DvddyAZ6-f4&feature=player_embedded


Timo en het toverboek – Het maken van een app

Digibordles Timo en het toverboek – Het maken van een app  © Tekst: Rian Visser, www.rianvisser.nl  © Illustraties: Klaas Verplancke, www.klaas.be  Pag 10
Deze lessen – en stukken hieruit – mogen worden gebruikt in de klas, maar alleen met uitdrukkelijke bronvermelding.

Interactieve pagina’s
Behalve de tekenfilmpjes zijn er in Timo en het toverboek ook pagina’s waarop je zelf 
dingen kunt laten gebeuren. Je kunt bijvoorbeeld Timo groter laten worden door 
in de microfoon te blazen. Net als voor de filmpjes moest de tekening in stukjes 
worden geknipt en aangevuld. 

http://www.rianvisser.nl
http://www.klaas.be
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Geluid
Voorlezen
Je kunt in Timo en het toverboek kiezen of je zelf wilt lezen of wilt worden voorgelezen. Het 
boek wordt in het Engels en Nederlands voorgelezen. De Nederlandse verteller is Siebe 
Meijer. Hij is presentator, filmer en stem-acteur. Voor de Engelse versie is de tekst eerst 
vertaald door de vertaalster Jo Hughes. Daarna is de tekst is door een Engelsman ingesproken. 

Microfoon Siebe Meijer

http://www.rianvisser.nl
http://www.klaas.be
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Geluidseffecten
Er komen grappige geluiden in het boek voor. Sommige geluiden zijn gekocht op internet, maar 
de meeste geluiden heeft de animator zelf gemaakt. 

Timo rammelt met het pakje.  
Er klinkt geluid van borden die 
kapot vallen en daarna gerammel. 
Het gerammel heeft de animator 
zelf gemaakt met een paar pionnen 
in een lege koekjesdoos.

De koe loeit: de animator heeft 
zelf een koe nagedaan. 

Moeder geeft melk aan de 
planten: eigenlijk hoor je hier 
een glas water dat leeggegoten 
wordt in een emmer met water.

Het broertje laat zijn speentje 
vallen en laat daarna een boer.
Wie deze boer in het echt 
gelaten heeft verklappen we niet. 

http://www.rianvisser.nl
http://www.klaas.be
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Programmeren
Nadat alle filmpjes en geluiden klaar waren kon de programmeur aan de slag. 
Jeffrey Snijder heeft alles in elkaar gezet. Dat is heel ingewikkeld werk met allemaal 
codes. Jeffrey zorgt er bijvoorbeeld voor dat je rechtsboven op de pagina kunt klikken 
om verder te gaan. Hij maakte ook de spelletjes zoals tekenen met bolletjes wol. 

Jeffrey Snijder

Als je op Timo’s hoofd klikt, gaat hij schudden 
en verdwijnt de wol. Dit is gescript.

http://www.rianvisser.nl
http://www.klaas.be
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Vormgeving
Een gewoon boek heeft een voorkant waaraan je 
het kunt herkennen. 
Een app heeft een icoon. Bij Apple is zo’n icoon altijd 
vierkant met ronde hoeken.
Hier zie jet het icoon van de gratis app TimoLite.

De vormgever bedenkt waar de teksten 
moeten komen, hoe de pagina’s eruit 
moeten zien, welke lettertypes er gebruikt 
worden en welke kleuren. Je kunt op een 
taal kiezen door op één van de rode pakjes 
te klikken. Dat heeft de vormgever bedacht.

Icoon digitaal boek Vormgeving van de titelpagina

http://www.rianvisser.nl
http://www.klaas.be
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Trailer
Toen de app klaar was is er een filmpje gemaakt om mensen een indruk van de app 
te geven. Zo’n filmpje heet een trailer. Het meisje in de film is de dochter van de 
programmeur. Zij kende de app al heel goed, maar ze vond het toch leuk om het voor 
de film nog een keer te lezen. 
Siebe Meijer (dezelfde die Timo ook voorleest) heeft de trailer gefilmd en samen met 
Stefan de Groot (de animator) gemonteerd. Bij het monteren worden de leukste 
stukjes film uitgekozen en achter elkaar geplakt. 

Filmopname Het monteren van de trailer

De trailer op YouTube.

http://www.rianvisser.nl
http://www.klaas.be
http://www.youtube.com/watch?v=TSOP7T48paY
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Uitgever
Timo en het toverboek is uitgegeven door Books2download. De animator Stefan de Groot en 
de programmeur Jeffrey Snijder hebben samen het bedrijf Appsmakers. 
Op beide sites kun je nog veel meer lezen over het maken van Timo en bijvoorbeeld hoe je 
Timo via de iPad op een groot scherm kunt laten zien. 

www.books2download.nl www.appsmakers.nl

http://www.rianvisser.nl
http://www.klaas.be
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Zelf een animatie, tekenfilm of prentenboek maken.
Dat kan op de iPad! Hieronder zie je drie apps om zelf een animatie of tekenfilmpje te maken. 

Tekenboekje
Ook leuk is het maken van een flipboekje. 
Hiervoor is alleen een leeg tekenboekje nodig. 
Neem een leeg boekje of bijv een post-it blokje 
en maak op elke pagina een tekening.
Filmpje op YouTube

Storybird
Op de website Storybird staan illustraties 
van echte kinderboekillustratoren die je mag 
gebruiken om zelf een verhaal te bedenken. Je 
kunt je eigen boek zelfs laten drukken! dat kost 
wel geld.  
storybird.com website

Toontastic
Maak zelf een tekenfilm. 
Bedenk een achtergrond en 
figuren, bedenk een probleem, 
uitdaging, hoogtepunt en 
oplossing. In 5 stappen heb 
je zelf een verhaal gemaakt. 
Spreek tekst in en kies een 
achtergrondgeluid.  
Toontastic, iPad app

Animation creator HD
Maak zelf een animatie. Zowel 
te gebruiken voor simpele 
flipboekanimaties, als voor meer 
geavanceerdere animaties met 
lagen e.d. Je kunt tekst inspreken 
en het tempo van de animatie 
bepalen. 
Animation creator HD, iPad app

Doink
Hiermee kun je zowel simpele 
animatie maken als hele complexe 
met vectorbestanden. Er is ook 
ene bibliotheek om bestaande 
illustraties en animaties te 
gebruiken. Nadeel is dat je geen 
tekst/geluid kunt gebruiken en 
niet het tempo van de animatie 
regelen. 
Doink, iPad app

Bedenk een prentenboek Flipboekje

http://www.rianvisser.nl
http://www.klaas.be
http://www.youtube.com/watch?v=EGggKaR5lRA
http://storybird.com
http://itunes.apple.com/nl/app/toontastic/id404693282?mt=8
http://itunes.apple.com/nl/app/animation-creator-hd/id363201632?mt=8
http://itunes.apple.com/us/app/doink-animation-drawing/id364762290?mt=8
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Nog meer digibordlessen van Rian Visser

Op rianvisser.yurls.net staan nog veel meer 
gratis digibordlessen voor het onderwijs: 
over kinderboeken, creatief schrijven, 
illustreren, geschiedenis, apps maken, 
animaties, etc. 

De boeken en een blog van Rian Visser  
vind je op www.rianvisser.nl. 

Uitnodigen voor een lezing, schoolbezoek 
of workshop kan via de stichting School 
Schrijver Samenleving, www.sss.nl.

http://www.rianvisser.nl
http://www.klaas.be
http://rianvisser.yurls.net
http://www.rianvisser.nl
http://www.rianvisser.nl/nieuwsbrief-2/

